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CONCLUSAO

Este trabalho enfoque varios pontos de extrema importancia sobre novas
tecnologias, manifestando que a escola pode favorecer e garantir o acesso a
informacdo para a consirucdo do conhecimento, ensinar a se respeitar as
diferencas e desenvolver projetos cooperativos por intermédio da tecnologia.
Tendo em vista que esse processo €& importante em todos os aspectos,
principalmente se a escola souber utilizar seus equipamentos, tendo a sua
disposicdo pessoas competentes, que almejam conseguir aprimorar
constantemente o conhecimento dos alunos, alcangando exceléncia do cidadéo, e
este se transformando num agente de transformacao social, tentando despertar e
sensibilizar a sociedade para a educagéo qualificada, e assim formar um mundo
com mais conhecimento e estrutura educacional.

Podemos concluir, portanto, que o emprego do computador no processo
pedagégico, assim como o usc de qualquer tecnologia, exige do educador uma
reflexdo critica, refletir criticamente sobre o valor pedagdgico da informatica
significa refietir também sobre as transformacdes da escola e repensar o futuro da
educacao.

Para sintetizar, a técnica pedagdgica € o que estrutura a formacac das
atividades e o desenvolvimento de projetos, ensinando os alunos a expressar suas
idéias. A técnica dos projetos provoca a articulagéo entre a formacao de textos e
pesquisas, que devem ser encarados com complementares para sua pratica
pedagodgica.

Contudo, como o conhecimento ndo é absoluto, ao término deste
trabatho ndo se dispbe de um conhecimento global do objeto, mas sim de um
pouco de conhecimento provisdrio e complexo que permitam ter uma viséo de seu
todo.
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realidade inédita, onde as fronteiras mundigis se diminuem e as redes de
comunicagdo se ampliam progressivamente, esta alteragdo de espaco transforma
o tempo trazendo uma nova cuitura.

O que se verifica, portanto, € que a aprendizagem esta sendo
caracterizada cada vez mais com a utilizagéo do computador como um instrumento
de ensino, se tornando {30 imprescindivel quanto a iuz elétrica e o telefone, porém,
com muitc mais competéncia e absorgado de informagdes. Nesta abordagem, o
professor torna-se um mediador entre o conhecimento € o aluno, numa visao
enriquecedora.
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A sociedade esta evoluindo, se informatizando e a escola n&o pode ficar

fora destas transformagodes.

Meirelles (1994)*, afirma que “a evolugdo cientifica e a tecnologia digital
sdo os agentes do processo de transformacéo para a sociedade da informag&o. A
informacédo é o combustivel estratégico para a empresa moderna que, por meio da
tecnologia da informacgdo, pode processa-la e interagir com o mundo exterior
formando uma nova estagdo de trabalho, indispensavel para uma sociedade
informatizada. O micro computador veic para ficar e a necessidade de uma pessoa
de uma pessoa ou empresa utiliza-lo & sé6 uma questdo de tempo. O problema &

descobrir isso tarde demais”.

A transformagdo de postura do professor estd relacionada com a
construcdo de um referencial pedagogico. No processo-de construg&o, o professor
pode aprender a fazer e a compreender uma pratica construtivista. No entanto,
para que issc ocorra, & preciso repensar o processo de formacao de professores

nessa area.

Embora exista a necessidade preparar os professores atuantes para
impiementar e desenvolver um trabalha pedagdgico que utiliza o computador no
processo de ensino e aprendizagem, nao se pode perder de vista a formagéo dos
futuros professores. Os alunos de ensino fundamental e médio em formagé&o para
0 magistério representam a nova geragéo de professcres que irdo atuar na nova
sociedade. Portanto, os cursos de formagédo devem integrar o uso do computador

como uma ferramenta capaz de imprimir uma nova forma do sujeito aprender.

A educacdo como processo de transformacéo precisa se preocupar com
a qualidade de ensino dentro do contexto das comunidades. Sabemos que este é
um desafio, e o mesmo néo & simples, mas necessaria, se faz que os professores,
pesquisadores e especialistas mergulhem neste universo para compreenderem a

sua dimensao.

E imprescindivel que repensemos a educacdo diante do processo de

racionalizacdo de inforrmacgado para a nova sociedade. Estamos vivendo uma

4 MEIRELLES, Fermando de Souza, apud. Informética: Movas aplicagdes com microcomputadores.
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Televisores e videos combinados com telefone, bibliotecas eletronicas, o
computador e a multimidia proporcionardo uma aprendizagem de forma ampla e
efetiva sem, prescindir da presenca do bom professor que passa a ter o papel de
condutor do processo de adquirir conhecimentos, de dinamizador da inteligéncia
coletiva, de estimulador das inteligéncias individuais.

Os educadores precisam ser apropriar da tecnolcgia para transforma-la
num sistema inciusivo, para poderem transformar a escola e garantir o seu

compromisso que é real na aprendizagem do aluno.

A escola que souber aliar a técnica a sua disposigdo com competentes
profissionais, tendo como objetivo conseguir a exceléncia do cidad&o integral, saira

na frente e se transformara num agente de transformagio social.

As mudancas estdo ocorrendo em toda parte, ao redor de nds, mas
também em nosso interior, em nossa forma de representar o mundo. E urgente
que nos equipemos com ferramentas para poder pensar estas mudangas, avalia-

los, discuti-las para participar ativamente da construg@o de nosso futuro.

A aplicagao crescente da tecnologia vem transformando nossa maneira
de pensar, de se relacionar com outras pessoas e objetos, enfim, todo um
relacionamento com 0 mundo. Nao podemos esquecer gue nossos aiunos ja
nascem incorporando padrdes deste novo contexto. E que a informac&o digital
esta sendo colocada & disposi¢do de todos na internet por meio de uma infinidade

de poderosos SOFTWARES e significativos avangos de hardware.

Devemos repensar o papel da educacéo e do professor como condutor
do processo educacional, incorporar as inova¢des tecnoldgicas é tao importante
quanto incorporar a mudanca de paradigma educacional que se faz obrigatéria. A
informac&o ndo podera mais ser o centro do processo educacional. A formagéo do
cidaddo para enfrentar a vida nas mais diversas situagfes e contextos possa a ser
fundamental.

Criancas e jovens que freqientam a escola hoje vivem num mundo muito
diferente do que viveram seus pais, seus avos e possivelmente seus professores.
Eies vivem no mundo da imagem e isso se reflete na sua organizagao perspectiva,
sensorial e cognitiva.
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“Por meio da leitura critica de imagens, podemos entender
como nossas experéncias e nossa identidade sado socialmente
construidas. Podemos também aprender a apreciar, decodificar e
inferpretar as imagens, buscando compreender a forma com que
sdo construidas e as maneiras com que interferem em nossas
vidas. Podemos debater sobre aquelas que nos induzem a uma
visdo compativeis com o modo capitalista de consumo, por outro
lado podem nos induzir ao vicio, a condufas indesejaveis, a
padrées de relacionamento mesmos adequados a valores
democréticos™.

Segundo Vani Moreira, o pape! do professor também se altera. Muitos
professores ja sentiram que precisam mudar a sua maneira de ensinar. Querem se
adaptar ao ritmo e as exigéncias educacionais dos nossos tempos. anseiam por
oferecer um ensino de qualidade adequada as novas exigéncias sociais e
profissionais. “Colocam-se profissionalmente como mestres e aprendizes, com a
expectativa de que por meio da intera¢do estabelecida na comunicacao didatica
com os alunos a aprendizagem acontega para ambos”.

“As tecnologias da informagéo e da comunicagdo devem ser utilizados
para integrar a escola e a comunidade de tal sorte que a educagido mobilize a

sociedade™.

Por intermédio da tecnologia a escola pode favorecer e garantir o acesso
a informacdo para construgdo do conhecimento, ensinar a se respeitar as

diferengas e desenvolver projetos cooperativos.

Utilizando a tecnologia se alcangara de maneira mais favoravel o aluno
real, que estd desestimulado por ter uma velocidade diferente de adquiri
conhecimento, que a que tem lhe sido oferecido até agora pela escola.

O uso da técnica, mais que introduzir sons e imagens nas salas de aula,
podera mudar de forma radical a sociedade. Basta pensarmos na quantidade de
micros instalados em residéncias e na possibilidade do uso educativo da intermet.

2 JESUS Martins Barbera. Mediatamente! Televisdo culfura e educagédo. Brasilia, Série Estudos e
Educag8o a Disténcia 1999, p.17-40.

3 EDUCACAO para sociedade da Informagdo, Livro Verde. Brasilia M.C.T. Versdo Prelimina,
2000. cap. 5.
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também de fazer uso correto da tecnologia, de apropriar-se dela e desenvolver
habilidades que levem ao seu acesso e ao controle dos seus efeitos.

Necessario se faz pensar em usar a tecnologia como forma de configurar
o mundo, repensando-o, nele intervindo em favor da melhoria da qualidade de

vida.

Deve-se modificar a tendéncia atual em que, ao contrario de conseguir
com a ferramenta tecnoldgica aumentar a facilidade de comunicagéo e apropriagéo
do conhecimento, gera-se a desinformagéo e favarecendo o distanciamento entre

as pessoas.

A escola deve se alinhar a revolugédo pela qual o mundo, langando m&o
do uso da técnica com ambiente de aprendizagem e como ferramenta para auxiliar
o processo de organizagio das informagdes com o fim de levar o educando a
obtengcdo do conhecimento, potencializando a ac&o do professor, para que,
aumentando seu tempo de contato com o aluno, ele consiga estabelecer uma
relacdo humana e desta forma trabalhar o desenvolvimento das inteligéncias.

Os professores, devido & natureza do seu trabalho, pragméticas, te, que
sobreviver a cada dia e estar prontos para o dia seguinte. Confrontados por uma
grande quantidade de computadores ou néo, eles chegam a suas sala de aula, no
primeiro dia de suas carreiras com crencas definidas sobre o ensino, crengas
elaboradas a partir de anos de participacdo em um determinado tipo de ensino,
crencas que os ajudardo a aplicar a tempestade de exigéncias que eles tém de
enfrentar.

Os professores como porta de entrada da mudanga, sao problemas nas
escolas, mas raramente se lhes pedem soiugdes. No entanto, suas opinides,
crencas e agdes sdo de extrema importéncia e eles incentivam a adaptar estes
principios as necessidades e condicdes locais.

Na sociedade tecnolégica, a escola pade contribuir para formar cidadaos
autbnomos e cocientes, organizando experiéncias nos quais 0s alunos possam
trabalhar sua postura critica diante da massa de informacdes e mensagem que os
bombardeiam sem cessar todo dia.



CAPITULO IV

TRANSFORMAGAO E COMPORTAMENTO DAS PESSOAS

Segundo Batista, (2003)! a nossa época é marcada pela globalizagio e
as tensbes consequentes deste fatc. Somam-se a isto os sérios problemas com o
meio ambiente, os conflitos entre valores tradicionais e a generalizagdo das
normas e dos comportamentos culturais, além das divergéncias étnicas. O
resultado é que as relagbes estdo se tornando cada vez mais complexas.

A educacdo se torna entdo ainda mais indispensavel a humanidade na
construgZo dos ideais de paz, liberdade e justica social.

Para os educadores, no momento, a grande questio é compreender uma
mudanca de concepgdo de civilizagdo. Hoje questionam-se as mentalidades e
acles ultrapassadas dos sistemas educacionais, as formas institucionais,
existentes, o modelo vigente de divisdo do trabalho e principalmente a fungéo do
professor e implicagéo com o aluno no processo ensino-aprendizagem.

A formacgéo de um jovem deve objetivar fundamentalmente o ser feliz, ser
integral, atender as dimensdes intelectuais, emocionais e corporais. Ele deve ter
uma educagdo que o leve a elaborar juizos reflexivos, que o prepare para
desenvolver pesquisas e possibilite conseguir a auto-reailizacao, que o capacite
para o trabalho em equipe e para resofver problemas, enfim, que seja alguéem que
tenha consciéncia de si, no meio que o envolve e que saiba desempenhar o papel
social que the cabe no mundo.

Para conseguir este modelo, a escola ndo pode se afastar do caminho da
humanizacdo, de criar mecanismos de desenvolvimento das inteligéncias e

' BATISTA, LM.C. A tecnologia na educagio, O Popular, Goidnia, 27 julho 2000.
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em todos os niveis de ensino, desde o ensinc fundamental até o de altissima

especializacdo.

Os alunos de curso reguiares podem, dentro e fora da sala de aula,
receber materiais, como videos, programas, redes eletrénicas, video-conferéncia,
etc.

Ha a comunicacdo de professores com professores, professores com
alunos, alunos enire si, tiram davidas através do telefone, computador?.

A sala de aula n&o foi confinada a quatro paredes, se abre para outras
formas de comunicagdo e de aprendizagem. Desta forma deve haver a interacéo a

distancia com as relagdes presenciais.

Um dos atrativos no ensino a distancia, existente hoje, sé&o os cursos de
atualizagdo que usam de tecnhoiogias de comunicag@o e que podem ser feitos por
qualquer pessoa e que inclusive dao direito a certificados. Eles vao de nivel basico

até a mais alta especializacao.

E necessério o investimento pesado em todas as formas e niveis de
ensino a distancia, criar a mentalidade de que o ensino a distancia nao é algo
totalmente diferente do presencial e de que o ensino formal também precisa do

auxilio de tecnologia de comunicacgao a distancia.

O principio basico é que o processo de ensino e aprendizagem tem que
superar as barreiras das paredes da sala de aula e incorporar férmulas flexiveis de
acessos novas informagdes, de integrar professores e alunos com outros

professores e alunos, do mundo todo.

Qualquer processo de ensino a distancia € caro, e 0s resuitados nem
sempre s30 0s esperados. O maior problema desse processo, ndo é o tecnolégico,
embora ha resisténcia ao novo, mas & mudar a mentalidade da necessidade
absoluta da presenca.

Ha um mundo aberto para novas formas de comunicacdo educacional.
Para isso precisamos de vontade politica, de investimentos em projetos reais,

comoe minimo de burocracia, como agilidade operacional. Precisamos superar o

2 TAKAHASHI, TADAO, Sociedade da Informagéo no Brasil, livro verde. Brasilia m.c.t. 2000, cap.4.
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preconceito contra o ensino a distancia como ensino de segundo classe, que esta

presente nos que controlam o ensino convencional.

Um dos maiores problemas do ensino basico no Brasil, o fato de que o
aluno tem dificuldade em trabalhar sozinho. E sempre necessério criar redes de
apoio, de incentivo ao aluno, que tenha a quem recorrer nas dificuldades, caso
contrario ele desanima. Precisa sempre de um mediador, uma pessoa a quem

possa recorrer ao longo do processo.

A educacéo deve abrir-se para o mundo da televisdo, toméa-la como
objetivo de estudo, conhecé-la, analisa-la e incorpora-la ao contexto pedagdgico.
Deve-se estudar a relag@o educagao e ielevisdo de irés perspeclivas diferentes e
complementares: educacdo para uso seietivo da TV, educacdo com a TV e

educacéo pela TV.

Ao se abordar a educacdo para o consumo seletivo e critico da TV, o
objetivo & desenvolver a competéncia dos alunos para analisar, fazer ieitura critica
e criativa de programas de televis&o a partir do conhecimento das linguagens, das

condicdes de producao e de recepgéo.

Na educacdo com a televisdo utilizam-se programas ou trechos de
programas como estratégia pedagdgica para motivar aprendizados, suscitar
interesses, problematizar contelddes, informar. Educar pela televisdo significa
comprometer emissoras com a formac&o de jovens, com a oferta de mais e

melhores programas para o publico infanto-juvenil.

Na convergéncia entre TV e educac@o, a concepcdo de educativo
amplia-se, abra-se as dimensOes do imaginario, as plurailidade do afetivo e ao

desafio de preparar jovens para o enfrentamento cotidiano com © mundo.
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Sem duvida a TV e um veiculo que despertas varios tipos de emogses,
ora nos faz ficar tristes, ora felizes, quando por exemplo: choramos ou sorrimos no
final de uma novela ou filme, ou quando assistimos o go! de vitéria do nosso time

preferido.

E notério como a tecnoiogia transforma o comportamento individual e
social. Podemos perceber isso através das mudancas dos tempos, ja que cada
época adota seu proprio estilo. Exemplo: podemos ver a grande evolugio dos
meios de comunicacdo, antigamente nos comunicavamos através de cartas,
telegramas e por telefone. Hoje gracas a tecnologia temos o celular e a internet,
podemos ver quanto a tecnologia vem evoluido passos a passo, uma coisa
influencia outras e assim sucessivamente.

As criancas de hoje passa a maior parte do tempo frente a TV, mas
quase ndo aproveitam os programas mais apropriados para a educagio e o

crescimento nteleciual.

Os educadores fazem o possivel, para tirarem proveito do pouco que
véem considerando suas informacdes. Eles tém que se preparar e preparar seus
alunos para a realidade de hoje, procurando desenvolver seu modo de ver, sentir,
fazer e pensar. Ja que queremos modernizar todos as nossas estruturas sociais,
que esta entrando na sociedade da informagdo, precisamos descobrir as formas
de ensino a distancia mais adequadas para a nossa realidade, junto com novas
formas de ensino presencial. A discurs&o ensino presencial ou nao presencial,
ambos necessarios, tém vantagens e desvantagens, e, quando, combinados,

melhores resultados sao oferecidos.

A grande questdo € como mudar o processo de ensino-aprendizagem
convencional e como introduzir formas de ensino-aprendizagem inovadoras?

Hoje, com toda essa tecnologia de comunicagdo disponivel, processos
diferenciados de ensino a distancia podem ser implementados. Ele pode ser usado
em todos os niveis de ensino, desde o ensino-aprendizagem inovadoras?

Hoje, com toda essa tecnologia de comunicagédo disponivel, processos

diferenciados de ensino a distancia podem ser implementados. Ele pode ser usado
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A programacao dirigida ao Ensino Fundamental € organizada em areas
tematicas ou programa “vendo e aprendo” sobre determinado tema.

A programagcao dirigir ao Ensino Médio e organizado em programas que
integram mais de uma area tematica, favorecendo a interdisciplinaridade, (Como
fazer?)

Entre Ensino Fundamental e Ensino Médio, a TV ESCOLA transmite

salto para o futuro, com programas ao vivo scbre temas dos dois niveis de ensino.

“O salto para o futuro é diano, tem a duragéo de uma hora
e apresenta séries, me geral semanas, de conversas sobre um
determinado tema de interessante dos professores. Este programa
pode ter recepcdo organizada, ou seja, o professor recebe o0s
textos antes dos programas, estuda-os, assiste aos programas
junto com os colegas, em lelepostas, felessalas participa da
interatividade (telefone, fax, e-mail ou carta) com questées
levantadas pelo grupo, e depois conversa sobre o que assistir. Os
grupos sdo mais proveitosos quanto tém um tutor, onientador de
aprendizagem™.

Escola aberta, com transmisséo aos sabados, tem programagéo para a

escola e a comunidade.

A tecnologia da informagdo e comunicagdo apresentam-se como mais
um recurso oferecido a formagdo do cidadao, principalmente a TV. Portanto se
torna impossivel exclui-la do ensino aprendizagem, uma vez que nossos alunos
estdo em constante convivio com ela, embora as vezes sem a devida orientacdo.
Com isso as vezes palavras e imagem se completam e as vezes se justapbem
estabelecendo posicbes separada, tanto num programa de TV, quanto nas
expressdes cotidianas, as relaces entre palavras e imagem s&o de extrema
intimidade uma substituindo a outra.

Quanto as relagdes entre, ora tirar a imagem, ora tira 0 som, exige bem
mais de nossa capacidade de analisar e interpretar, nesse caso, os cegos e 0s

surdos forcam mais para se ter boa compreenséo.

' Revista TV ESCOLA no meio do mundo, secretaria de educagdo a distancia. Maio/junho 22 e 32
copa.
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TV ESCOLA

A TV ESCOLA é um programa da Secretaria de Educag¢do a Distancia
do MEC. Esse programa entrou no ar no dia 4 de margo de 1996, com a
necessidade de capacitar os professores do Ensino Fundamental. Portanto o MEC,
por meio da SEED, propds-se a oferecer uma forma de capacitagéo permanente e
a distancia.

O objetivo principal desse programa € de manter um permanente dialogo
com os professores de toda o pais, estabelecendo uma dindmica que possibilite
uma constante atualizacdo, uma forma de ampliar os nossos conhecimentos e
também desenvolver os conhecimentos dos alunos, trabalhando contetdo de jeito
mais criativo e interessante.

A programacdo do Ensino Médio entrou no, ar em 1999. Ela tem uma
carga pedagoégica muito profunda, mas também é pratica, leve e televisiva.

A TV e o video tornam o trabalho do professor mais interessante e
produtivo. '

Antes a gente terminava o curso superior e ficava a vida inteira sem se
atualizar, hoje a TV ESCOLA permite que a gente fica sempre atualizado.

Os programas da TV ESCOLA s&o transmitido em quatro faixas:
- Ensino fundamental,
- Salto para o futuro;
- Escola Alberta, aos sabados;

- Ensino Médio.
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totalizando até 2.000 119 NTES em funcionamento. Eles apoiarao todas a
incorporacéo e o planejamento da nova tecnologia até o suporte técnico e a
capacitacdo dos profissionais de ensino. A previséo foi que 100 NTES ja estejam
funcionando desde de maio do ano anterior.

Os equipamentos destinados ao PROINFO serdo distribuidos aos
estados em quotas proporcionais ao nimero de alunos da rede publica (estadual e
municipal) e de escolas com mais de 150 alunos.

Em sua primeira fase, o programa ja foi responsavel pela formacéo de
1.419 professores multiplicadores para atuarem nos NTEs. Esses profissionais
completaram cursos de pés-graduagao latc sensu em parceria com universidades
brasiieiras. Também foram preparados 6.800 técnicos de suporte e 20.557
professores capacitadaos.

As caracteristicas do mundo de hoje baseia-se nos seguintes pontos:
- Avanco cientifico e tecnologico;

- Rapidez dos processos de comunicagdo, derrubando as barreiras
geograficas e colocando os limites de tempo sob um novo prisma;

- Transformagao dos processos culturais;
- Proliferac&o das areas multidisciplinares de conhecimento;

- Informatizacdo global e intensiva, com a disseminacdo do uso de
computadores domeésticos, a cada dia mais poderoso.

Essas caracteristicas globais podem trazer como consequéncias para a
educacao a necessidade de uma reflexao profunda sobre o processo de formagio
de recursos humanos.

Dessa forma novos desafios aos educadores podem surgir como por
exemplo a redefinigdo dos cbjetivos de curscs e projetos de ensino, face a novas e
inimeras possibilidade até entao, sequer imaginadas.

Para tanto a escola e os 6rgdos competentes devem ter o papel de
definir como prioridade a formagao de profissionais capazes de criar novas formas,
métodos e processos de conhecimentos capazes de refletir, criticar, questionar,
decidir e atuar na realidade social*.

4 TOKAHASHI, Tad3o. Sociedade da Informag&o no Brasil. Livro verde, Brasilia, M.C.T. 2000 p.5.



Novas Tecnologias na Escola 16
Jaine Telnesis s Tilons

processo educativo, ele pode se tornar um catalisador de mudancas®. Por meio
dele, cria-se a possibilidade de a crianga aprender “brincando”, construindo o seu
proprio conhecimento, sem ser punida por seus erros. Além disso, o computador
transforma o ensino tradicional em aprendizado continuo, facilita o dialogo e a
troca entre os diferentes conhecimentos, a valorizacéo das potencialidades e das
habilidades de cada um, com a vantagem extra de ajudar o educador e o aluno a

se tornarem parceiros.

Assim o professor precisa estar preparado para o uso desta tecnologia
gue fora a educagdo deixa de ser mera transmissora de informagéo para ser
promotora da constru¢do do conhecimento pelo aluno. Seu papel sera mais do que
nunca fundamental no ensino-aprendizagem, pois a ele cabera ser o facilitador
dessa nova construcédo da conhecimento, deixando para tras a figura do simples
transmissor de informacgdes. Mas isso n&o basta, é preciso haver mudanga na
escola e a valorizagao do educador na sociedade, mostrando quanto € importante
na formacgdo dos futuros cidadaos. Afinal, além de ajudar no desenvolviemnto do
aluno para a vida profissional, o educador deve ser o parceiro dos ais na
responsabilidade de forma-lo integralmente, como um ser em sua totalidade.

Hoje no Brasil temos o Programa Nacional de Informatica na Educagéo —
PROINFO que € um projeto desenvolvido pela secretaria de Educacéo a Distancia
(SEED), um 6rgéo do Ministério da Educagéo e do Deporto (MEC), que tem como
objetivo introduzir a informatica na rede publica de ensino de todo o pais, como
ferramenta pedagdgica. Inicialmente o programa beneficiara 6 mil escolas,
representando 13,4% das 44,8 mil unidades de ensino ptblico no Brasil.

Criando, em grande parte, por educadores e pesquisadores, o PROINFO
também conta com a participagdo dos governos estaduais e municipais para a
implementacgéo do projeto. Além da distribuigéo de micros, o programa viabilizara o
treinamento e a formagio de professores atos para utilizarem 0s equipamentos e
também prevéem o custeio de, no minimo, um técnico de informatica educativa por
escolas, que deve oferecer suporte as atividades desenvolvidas pelos
professores.

Para auxiliar no processo de informatizagdo das escolas, c MEC criou
nidcleos de tecnologia educacional (NTE) em cada unidade da federagéo

3 SCHLUNZEN, Elisa Tomoe Moriza, apud. O professor ndo é o dono do saber, ele aprende com o
aluno. Artigo do D.R.C.S — Nucleo de tecnoclogia de Uruagu-GO, 2003. (Copia xerografica)
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dos computadores e a inveng&o das interfaces amigaveis que facilitaram a vida do
usuario comum, que se tornou possivel instituir projetos de utilizacdo da
informatica na educacéo de modo mais sistematico.

Em muitos paises os computadores comegaram a aparecer nas escolas
de ensino fundamental e médio sob forma de projetos ainda experimentais,
frequentemente amparados por pesguisas universitérias e recursos
governamentais. Diversos empresas da area de software e hardware também
confribuiram para esse inicio de jornada, equipando escolas, oferecendo
treinamentos e outros incentivos.

O computador, muitas vezes, & acusado de criar pessoas individualistas,
de destruir familias. Dependendo da maneira como for usado, ele pode até ter
efeito contrario, melhorando o relacionamento entre as pessoas.

Numa escola, se o computador for introduzido da maneira que vem
sendo descrito aqui, eie quebrara a relagdo tradicional entre aluno e professor.
Primeiro quando o professor coloca o aluno para trabathar, ele é obrigado a deixar
de ser expositivo. Na maioria dos tempos da escola atual, o professor é expositivo
em algumas aulas numa dindmica diferente irdo enriquecer o contato e o
desenvolvimento. Segundo, apds tanto tempo sendo professor, ele volta a ser
aluno quando comeg¢a a aprender a usar o computador. Isso causa muitas
reflexdes que sé vivendo 0 processo é que se consegue perceber que nem sempre
sabe tudo. Terceiro, na aula em que se usa o computador em algumas atividades
alunos saberdo mais do que o professor. Isso forga o professor a ter certa postura
diante de seus alunos. O professor deve ser humilde para reconhecer
publicamente que nao sabe todas as respostas, além de mostrar para os alunos
gue devemos estar prontos para aprender.

Se a escola quer desencadear uma fase a partir da qual os professores
passardo a estudar mais, a refletir melhor sobre suas aulas, a introdugdo do
computador centrada na educag&o, fez com que os professores tivessem a
obrigacdo de estudar o computador.

SCHLUNZEN, (2003) textualiza que o computador esta trazendo uma

nova forma de aprender e um novo interesse pela escola. Como aliado no
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Podemos concluir, portanto, que o emprego do computador no processo
pedagdgico, assim como o uso de qualquer tecnologia, exige do educador uma
reflexdo critica. Refletir criticamente sobre o valor pedagégico da informatica
significa refletir também sobre as transformagdes da escola e repensar o futuro da

educacgao.

Durante muito tempo o computador foi encarado como uma maquina de
processamento cientifico e comercial, no entanto, hoje, gracas as comunicagdes, o
computador embora mantendo suas caracteristicas de processamento, tornou-se
principalmente uma maquina de comunicagdes.

A tecnologia na educagao é ainda mais abrangente. O termo tecnoldgico
se refere a tudo que o0 ser humano inventou, tanto em termos de artefatos como
capacidade fisica, sensorial, motora ou mental, assim facilitando e simplificando o
seu trabalho, enriquecendo suas relacdes interpessoais, lhe dando prazer. Entre
as tecnologias que o ser humano inventou estéo a fala baseada em conceitos, a
escrita alfabética, a imprensa e, sem ddvida o conjunto de tecnologias eletrénicas
que a partir do século XX comecaram a afetar nossa vida de forma quase
revolucionaria: cinema, radio, televisdo, computador, fotografia, video, hoje todos
elas digitalizadas e integradas no computador.

~

E compreensivel, diante do impacto que essas novas tecnologias tem
exercido sobre nossas vidas, gque pensemos quase qgue exclusivamenie nelas
quando falamos em tecnologia na educagZo. No entanto, ndo podemos nos
esqguecer de que a fala, a escrita e o texto impresso séo, e vdo sempre continuar a
ser, tecnologias fundamentais para a educacdo, tanto em suas modalidades
presenciais como nas remotas.

Uma das idéias mais comuns quando se comec¢a a trabalhar com
computadores nas escolas e a de constituir um ambiente especifico para isso, o
caminho costuma ser a criagéo de um laboratério de informatica. A constituicdo do
espaco fisico do laboratdrio acaba por induzir um conjunto de experiéncias, porque
a distribuicdo desse espaco guarda certa relagdo com algumas concepgdes de
ensino e aprendizagem.

A informatica vem sendo utilizada na Educacdo de diversas formas
desde 1960. no entanto, apenas na década de 1980, com diminuigdo dos pregos
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pois um programa interativo permite a descoberta pela observacéo, e a invencéo,
pelo ensaio de modelos de pensamento, tanto individualmente come em grupo.

A aprendizagem por auto-estruturacio pode ser representada peio uso
da linguagem computacional Logo, de instrugdo construtivista. Por meio dela, o
educando aprende por descoberta tanto individuaimente como em grupo. A
linguagem Logo ativa e mobiliza os esquemas mentais, analisar, propor e
comprovar hipéteses, solucionar problemas, planejar, criar. Enfim, ele constréi o
seu proprio conhecimento. Na auto-estruturagéo, a aprendizagem se processa por
observac@o e descoberta, que permitem a reconstrucdo do conhecimento. nessa
perspectiva, o computador € usado para socializagéo e para o desenvolvimento da
estruturas de pensamento.

Portanto, quanto ao use do computador na educagdo, pocdemos concluir
gue a preocupacido da escola ndo deve ser apenas com aprendizagem da
informatica. Sua tonica deve recair principalmente sobre a aprendizagem pela
informatica. Pois é pelo uso do computador que 0 educando experimenta e verifica
as formas de pensamento, num contexto de resolucdo de problemas e de
comunicac&o, bem como desenvolve processos que ele pode transpor para outras
disciplinas. O aluno deve ter a possibilidade de manipular o computador como

suporte para suas descobertas.

Na escola, o computador deve ser usado ndo como um substituto do
professor, mas como um recurso auxiliar de que ele dispbe para facilitar o
desenvolvimento do trabalho pedagodgico interdisciplinar. O computador ndo deve
ser encarado também como panaceéia, isto & como um remédio para todos os
problemas da educacao escolar. E apenas mais uma alternativa que se apresenta
e cuja contribuicdo para o processo pedagogico exige, da parte do educador, uma
andlise critica, em fun¢éo das concepgbes e dos objetivos da educacéo.

O computador pode ser utilizado de varias formas e para diversos fins.
De acordo com a concepcgéo de educagio adotada, pode ser usada também para
desenvolver as estruturas do pensamento ou para transmitir conhecimentos.
Sendo apenas mais um recurso pedagogico, seu uso na escola vai depender da

concepgao de educacao e dos objetivos do professor.
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Nessa perspectiva, a escola tem por fun¢éo ajudar a prepara o educando para
exercer a cidadania na sociedade. Por isso cabe também a ela dar condi¢gbes para
que os alunos aprendam a usar, a se servir dos novos recursos tecnoldgicos e a
analisar o impacto desses recursos sobre a sociedade.

Educar pela informatica consiste em usar tecnhologia como recurso

auxiliar no processo ensino-aprendizagem.

Esse é um outro ponto que tém sido amplamente discutido: de que forma
utilizar o computador como recurso auxiliar da aprendizagem?

Bossuet, 1985, adotando a classificagdo de Louis not, afirma que

aprendizagem se processa de duas formas:

- Por heteroestruturagéo, “caracterizada por uma transformagéo do aluno,
com acdo preponderante de um agente exterior e primazia do objeto
transmitido ou construido”.

- Auto — estruturacdo, “caracterizada por uma ajuda ao aluno para se
transformar, com acgdo propria do aluno e primazia do sujeito, a titulo

individuaf ou coletive™

- Na aprendizagem por heteroestruturacéo, o aluno & passivo diante da
maquina, pois esta serve apenas para fazé-lo adquirir certos contetidos e
comportamentos pré-determinados de acordo com uma concepgdo
behavicrista (Shinner) ou com o ponto de vista cibernético (Crowder,
Landa).

Um exemplo tipico de aprendizagem por heteroestruturacio é aquela que
ocorre na instrucdo programada, € um método de ensino de inspirag&o.
Behaviorista, criada por Shinner, que se baseia no condicionamento como uma
forma de fixar os conteldos. Sua énfase recai no ensino concebido como simples
treinamento e néo no desenvolvimento das estruturas mentais. Nessa perspectiva,

o computador ¢ utilizado no ensino de forma individualista.

Na aprendizagem por auto-estruturacdo, o educando tem uma
participagéo ativa na constru¢cdo do conhecimento. ele é ativo diante da maquina,

2 BUSSUET, Gerard, apud. O computador na Escola, p.41.
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O COMPUTADOR E A EDUCAGAQ

O uso do computador na educacdo tem sido alvo de debates e
questionamentos. Na verdade, o que se discute ndo € o instrumento em si, mas a
maneira de emprega-lo, que depende de uma concepgéo filosofica e de uma teoria
de aprendizagem.

De acordo com a concepgado de educacdo adotada, o computador
assumira um determinado papel na relacdo entre aluno, o conhecimento e ©

professor.

Um dos aspectos que tem sido objeto de discussdo € a relagéo entre
Informética e a Educagdo. Ao analisar essa relacdo, Barros e D’Ambrésio,

afirmam que esta questéo tem dupia face:

“.) de um lado é preciso educar para a sociedade
informatizada, a fim de minimizar 08 cusfos sociais de uma
readaptacdo tdo profunda; por outro lado, é preciso utilizar a
informatica para educar, pois isto é condi¢do necessdrna, a médio
prazo, para uma redugdo significativa dos custos da educagéo.
Sem tal redugéo sera impossivel o préprio processo democrético™.

Na opinido desses autores, cabe ao sistema educacional, educar para e

pela informatica.

Educar para a informatica significa preparar o educando / cidad&o para

saber usar essa tecnologia e ter condi¢des para interpretar seus efeitos sociais.

! BARROS e D'’AMBROSIO, apud apostila TV ESCOLA Informética na educagéo, 2001, p.33.
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Nao pode se esquecer que a televisdo transforma os telespectadores em
agentes passivos.

As tecnologias de comunicacgéo e informagao que utilizamos diariamente
como a televisdo por exemplo, oferecem formas novas de aprendizagem novas
l6gicas, competéncias e sensibilidades. Esses comportamentos séo bem
diferentes do processo linear, sisteméatico e previsivel das aprendizagens em que
predominam os aspectos supostamente racionais, privilegiados pelas formas
regulares de ensino.
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As novas tecnologias da informagéo e da comunicacdo, articulam varias
formas eletrbnicas de armazenamento, tratamento de difus@o da informacéo
formam-se a unido da informatica com as telecomunicacbes e os audiovisuais,
geram produtos informacionais que tém como algumas de suas caracteristicas, a
possibilidade de interagéo comunicacional e a linguagem digital.

Com as novas tecnologias, a comunicagdo tornou-se sem fronteiras,
sabe-se que a globalizagdo da comunica¢do pode mais do que falar outro idioma,

mas conhecer a fundo a cuttura de quem esta comunicando.

A comunicagdo formal e informal € muito importante para o bom

relacionamento entre as partes, pois, cada um tem cultura e costumes diferentes.

A personalidade nesse processo, e em varios outros, pode ser definido
como elemento estavel do modo de cada pessoa ser; a personalidade é
demonstrada através do que a pessoa € capaz de produzir.

Com a onda da globalizagdo, a comunicacdo de maior audiéncia, o
habito de ver TV é caracteristica cultural desta época. O espaco televisivo fez-se o
centro de informacgbes e referencias sociais e culturais, torna-se parceiro de
interlocugdes e interacbes afetivas em uma sociedade interacdes afetivas em uma

sociedade multipla, dispersa e fragmentada.

As tecnologias da comunicag&o evoluem sem cessar € com muita
rapidez. Geram produtos diferenciados, telefones celulares, fax, internet, televiséo
interativa, realidade virtual, videogames, que nem sempre s3o acessiveis a todas
as pessoas, pelos altos pregos e pelas necessidades de conhecimentos
especificos para sua utilizagdo.

Um grande desafio que a comunicacgdo coloca para a educacgéo € que,
enquanto filhos da burguesia eniram em inieragdo com o© ecossistema
informacional e comunicativa a partir de seu prdprio {ar, os fithos de pobres, quase
nao tém interacdo com meio informatico nem em sua prépria escola, e por isso
eles estéo ficando excluidos do novo espacgo de trabalho profissional.

Dai a importancia estratégia que hoje assume uma escola capaz de um
uso criativo e critico dos meios de comunicagéo de massa e das tecnologias da

informatica.
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houve um grande progresso, com essas inovagdes tecnolégicas, mas nota-se que

foram implantadas sem um estudo prévio de seus efeitos prejudiciais.

0 lado negativo do processo tecnolégico tornou-se objeto de reflexdo nas
sociedades industrializadas, que se voltaram na busca de tecnologias alternativas

menos agressivas ao meio ambiente.

Entende-se por tecnologia o conjunto de principios, métodos,
instrumentos e processos cientificamente determinados que se aplicam
especiaimente a atividade industrial, com vistas & produgdo de bens mais
eficientes e baratos. A definicdo de tecnologia abrange todas as técnicas e seu
estudo. Compreende-se por inovacéo tecnoldgica a aplicagédo de qualquer método
ao instrumento, descoberto por meio da pesquisa sistematica a coleta, fabricagao,

armazenamento, transporte de bens.

A tecnologia é a aplicacdo das descobertas da ciéncia aos objetivos da

vida pratica.

A ciéncia teve quase sempre um importante papel no desenvolvimento
tecnoldgico, mas sempre toda tecnologia depende da ciéncia, pois a relacéo entre
ambas atravessou diferentes estagios.

No mundo classico, tanto no ccidente quanto no oriente, a ciéncia
pertencia a esfera Aristocratica dos fildsofos que especulavam sobre as raizes e a
substancia do conhecimento, a iecnologia cientifica € uma ciéncia empirica
baseada nos mesmos principios fundamentais. Com base nisto, justificou-se o
século XIX como o século dos grandes inventores que colocam seus pensamentos

em atividades criadora em idéias de cientistas.

As conquistas cientificas e tecnoldgicas permitiram a reproducédo de
imagens possibilitando a sua transmissdo a distancia acoplada ao som, vive-se
hoje imersos em imagens. E um imperativo da modernidade desenvolver setores
de criagdo e de ensino, capazes de difundir saberes e tecnologias que permitam
encaminhar o mundo por meio das representacdes iconogréficas.

Para aproveitar essas tecnologias cinema, televisdo, videco, computador
é preciso conhece-los, e ndo ha melhor forma de conhecé-las do que comegar a

usar as que estéo ao alcance de todos.
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Quando se fala da maneira de como utilizamos ferramenta para re3alizar

determinadas acdes referimo-nos a técnica.

A tecnologia é o conjunto de ferramentas e 0s usos que se destinam a
ela, em cada época, estdo presentes no cotidiano ndo apenas em forma de
suportes, mas de cultura. De fato as tecnologias ampliam a visdo do mundo,
modificam as linguagens e propem novos padrées éticos e novas maneiras de
aprender a realidade, elas interferem em nosso modo de pensar, agir e relacionar-
se socialmente e adquirir conhecimento, criam uma nova cultura e um novo

modelo de sociedade.

A propria evolugcdo do homem confunde-se com as tecnologias
desenvolvidas e empregadas em cada época. Essa relacdo apresenta-se até na
formacdo coma as diferentes épacas da histdria da humanidade s&o reconhecidas
pelo avango tecnoloégico correspondente. ldade da pedra, do bronze, do ferro,
correspondem, na verdade, a momentos em que esses recursos foram
transformados e utilizados como tecnologias pelos homens. O avango cientifico da
humanidade amplia 0 conhecimento sobre esses recursos e cria tecnologias cada
vez mais sofisticadas.

A evolugdo tecnologica impbe-se e transforma o comportamento
inotividual e social. A economia, a politica, a divisdo social do trabalho, as
diferentes épocas, refletem os usos que os homens fazem das tecnologias que
estdo na base do sistema produtivo.

“As novas tecnologias ..ndo sairam do nada,
repentinamente, com o sinistro objelivo de dominar o mundo.
Foram chamadas pela evolugdo geral da sociedade, pertencendo a
Idgica geral de nossa época. Néo podem fixar-se a uma estratégia
de dicotomia contavel, que visaria a reduzir a coluna de efeitos
negativos e alongar a de efeitos positivos. O que esta em causa é
o bloco histérico do qual as novas tecnologias sairam. Q futuro sé
pode ser definido a partir do futuro da propria modernidade™.

O avanco tecnolégico trouxe inimeras vantagens para o homem, dos
quais o principal foi tornar o trabalho mais facil e mais produtivo. Observa-se que

3 JEAN CHENEAUX apud, Raque! de Almeida Moraes, Informética na Educacéo, p.13.
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ORIGEM E EVOLUGAO

Na perspectiva de Gilbert de Simandon', filésofo francés, o homem
iniciou seu processo de humaniza¢do ou seja a diferenciacdo de seus
comportamentos em relagdo aos dos demais animais, a partir do momento em que
utilizou os recursos existentes na natureza em beneficio préprio. Pedras, 0ssos,
galhos e trocos de arvores foram fransformados em ferramentas pelos nossos
ancestrais pré-historicos que com esses materiais, procuravam superar suas
fragilidades fisicas em relacdo as demais espécies. Contava o homem primitivo
com duas espécies: o cérebro e a méo criadora®.

A utilizacdo dos recursos naturais para atingir fins especificos ligados a
sobrevivéncia da espécie, foi a maneira inteligente que o homem encontrou para
néo desaparecer.

Uma das frases mais utilizadas hoje em dia para se refletir sobre os
equipamentos com 0s quais lidamos em nossas atividades rotineiras, e que a
midia em geral fala € que estamos em pela saciedade tecnoldgica, “as tecrnologias
invadem nosso cotidiano”.

Olhando em voita, boa parte do que utilizamos em nossa vida diaria,
pessoal e profissional utensilio, livros, giz etc., sdo formas diferenciadas de

ferramentas.

! SIMONDON apud Apostila TV na Escola os desafios de hoje, p.21.
2 CHAOCHARD apud idem, p.21.
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escola precisa ser recursos que chamam a aten¢ao dos alunos, estilo de interacao,
mudanca de entonacdo de voz,movimentos, recursos, como: televisdo, som,
retroprojetor e principalmente os computadores, que através da internet, faz
conhecer 0 mundo em segundos. O ser humano ficara horas, dias e talvez
semanas diante de um computador sem contudo ter contato pessoal com seu
interlocutor.

Cabe a escola, em parceria com mercado, o estado e a sociedade, fazer
do jovem cidadao um trabalhador mais flexivel e adaptavel as rapidas mudancgas
que a tecnologia vem impondo a vida moderna. A educacio permanente sera uma
das formas de promover o continuo, aperfeicoamento e as adequagbes

necessarias as novas alternativas de ocupacao profissional.

O estudante n&o deve ser visto apenas como quem usa a informatica
como instrumento de aprendizagem, mas também como aquele que conhece os
equipamentos, programas e conceitos que ihe permitam a integrag2o do frabatho e

o desenvolvimento individual e interpessoal.

Na educacéo, as mudangas ndo ocorrem de forma tao rapida quanto na
tecnologia. Ter acesso ou n&do a informagdo pode se constituir em elemento de
discriminacdo na nova sociedade que se organiza. O que ja se pode constatar,
atualmente, € o distanciamento entre os que conhecem e os que desconhecem o

funcionamento dos computadores.

Para que se possa perceber como essa mudanca esta afetando estes
tempos, este trabalho ira mostrar como tecnologia pode ajudar na educacgao.



INTRODUGAO

Este trabalho nos mostra que as novas tecnologias ampliam a visdo do
mundo, modificam as linguagens e propdem novos padrfes éticos e novas
maneiras de aprender a realidade, elas interferem em nosso modo de pensar, agir
e relacionar-se socialmente adquirindo conhecimentos e criando uma nova cultura
e um novo modelo de sociedade.

Em muitos paises os computadores comegaram a aparecer nas escolas
de ensino fundamental e médio sob forma de projetos ainda experimentais,
freqientemente amparados por pesquisas universitarias e  recursos
governamentais.

A sociedade esta evoluindo, se informatizando e a escola ndo pode ficar
fora destas transformagées.

O ser humano cria o principio, a lingua falada para externar os
sentimentos e as emocdes. Na sequéncia, a escrita para deixar registradas os atos
e fator retratando sua histéria. Como o avango da moderna tecnologia de
comunicagéo umas das fungbes basicas do ser humano passa a ser 0 uso dos

meios eletrénicos como processador de suas mensagens.

Embora a tecnologia educacional ainda esteja dando seus primeiros
passos, a sua afirmagao se tem feito sobretudo No campo do ensino programado e
na tearia do comportamento, causando sérics impactos nas fungdes do professor

de amanha.

O professor do futuro ndo seré um mero distribuidor de informagdes. A
ele cabe dirigir a aprendizagem, por meios avangados permitidos pela eletrénica,
chegando ao aluno através de mensagens visuais e de audio. Hoje em dia a
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